Arts numeériques 1980-...
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ensemble varié de catégories de création utilisant le langage et les outils numériques
(ordinateur, interface, tablette, smartphone ou réseau)
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installation interactive,
Laurent MIGNONNEAU &
Christa SOMMERER, 1992

COSIC, 1999

site web ceuvre, Vuk
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ABSTRACTION ART FIGURATIF

TRAITEMENT PLASTIQUE

APLATS DEGRADES

TRAITEMENT DE L'ESPACE
bidimentionnel mais parfois illusion
du volume (3D)
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logiciel génératif,
Antoine SCHMITT,
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ﬁORMES et/ou VOLUMES
TYPES DE FORMES et/ou VOLUMES

logiciel génératif, Casey REAS,
2002-2014

- formes géométriques simples de base
carrée

- formes polygonales 3D

- formes fractales = répétition d’un motif

AGENCEMENTS DE FORMES et/ou VOLUMES
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mobile art, Olga
KISSELEVA, 2012

portrait géné-
ratif, Miguel
Chevalier, 2019

ﬁ ECHNIQUES
SUPPORTS

~

ECRAN SMARTPHONE
supports numériques =
écran d’ordinateur, de télévision, de
tablette, de smartphone, casque de réalité
virtuelle, ...

TECHNIQUES

TABLETTE CASQUE VR

RESEAUX PROGRAM

-MATION

HACKING

- programmation (art logiciel, art génératif
& mobile art)

- réseau (art en réseau & art en ligne)

- hacking = détournement des outils
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DETOURNEMENT DENONCIATION ANTI-ART

COLLABORATION PARTICIPATION

- détournement = se réapproprier les nou-
velles technologies

- dénonciation = dénoncer les dérives des
outils numériques

- anti-art = s'opposer aux dérives du Mar-

ché de lart

- collaboration = collaborer a distance

TYPOLOGIE

INSTALLATION SUSPENSION ACCROCHAGE

ART EN RESEAU  ART GENERATIF ART EN LIGNE

ART LOGICIEL MOBILE ART

/

BUT = utiliser le langage et les outils numériques pour s'exprimer artistiquement

MOYENS = collaborer a distance (art en réseau) // utiliser et/ou créer des algorithmes pour générer des ceuvres (art
génératif) // utiliser internet comme moyen de création et de diffusion (art en ligne) // concevoir des logiciels comme



https://www.flickr.com/gp/59764781@N06/656293

forme artistique (art logiciel) // utiliser les technologies mobiles, tactiles et connectées comme supports artistiques
(mobile art) // utiliser le hacking (détournement des outils et technologies numériques)

INSPIRATIONS = Littérature cyberpunk // nouvelles technologies (réappropriation et détournement) // Design numérique

OPPOSITIONS = Art commercial

RAYONNEMENT = hacking // markers // ...

CATEGORIES =

ART EN RESEAU (1985-...)

regroupe des pratiques artistiques
basées sur ['échange et utilise
les moyens de communication
comme processus de création

ARTISTES = Fred FOREST // Olga
KISSALAVA // Jeffrey SHAW // ...

ART LOGICIEL [software art] (1990-...)

consiste a concevoir et proposer
des logiciels comme forme
artistique

ARTISTES = Char DAVIES // Casey
REAS // Sophie LAVAUD // Filipe
VILAS-BOAS // Maurice BENAYOUN
I ...

ART GENERATIF (1990-...)

réation artistique généralement
numerique se basant

sur des algorithmes pour concevoir
des ceuvres se générant d'elles-
mémes et/ou non déterminées

a l'avance

ARTISTES = Jeffrey SHAW // Christa
SOMMERER et Laurent MIGNON-
NEAU // Sophie LAVAUD // Filipe
VILAS-BOAS // Antoine SCHMITT

/] Miguel CHEVALIER // Reynald
DROUHIN // Casey REAS // Grégory
CHATONSKY // ...

MOBILE ART (2010-...)

regroupe toutes les formes
d’expression artistique utilisant

a des degrés divers, le smartphone,
ou plus largement les technologies
mobiles, tactiles et connectées

ARTISTES = Maurice BENAYOUN //
Olga KISSALAVA // Hervé FISCHER
I ...

ART EN LIGNE (1990-...)

utilise le réseau Internet comme
support de diffusion, mais aussi
et surtout comme espace

de création et d’existence méme
de l'ccuvre

ARTISTES = Reynald DROUHIN //
Maurice BENAYOUN // Vuk COSIC
/I Collectif JODI // Olga KISSALAVA
/..

NOTES
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