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Arts numériques 1980-…
MONDE

ensemble varié de catégories de création utilisant le langage et les outils numériques  
(ordinateur, interface, tablette, smartphone ou réseau)

COULEURS
GAMME COLORÉE   

CONTRASTES

FORMES et/ou VOLUMES
TYPES DE FORMES et/ou VOLUMES

- formes géométriques simples de base 
carrée
- formes polygonales 3D
- formes fractales = répétition d’un motif 

AGENCEMENTS DE FORMES et/ou VOLUMES

TECHNIQUES
SUPPORTS

supports numériques =
écran d’ordinateur, de télévision, de 
tablette, de smartphone, casque de réalité 
virtuelle, … 
TECHNIQUES

- programmation (art logiciel, art génératif 
& mobile art)
- réseau (art en réseau & art en ligne)
- hacking = détournement des outils 
numériques) 

UNIVERS
THÉMATIQUES

- détournement = se réapproprier les nou-
velles technologies
- dénonciation = dénoncer les dérives des 
outils numériques
- anti-art = s’opposer aux dérives du Mar-
ché de l’art
- collaboration = collaborer à distance  
TYPOLOGIE

COMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

SYSTÈMES DE COMPOSITION

REPRÉSENTATIONS
TYPES DE REPRÉSENTATIONS

TRAITEMENT PLASTIQUE

TRAITEMENT DE L’ESPACE
bidimentionnel mais parfois illusion  
du volume (3D)

BUT = utiliser le langage et les outils numériques pour s’exprimer artistiquement

MOYENS = collaborer à distance (art en réseau) // utiliser et/ou créer des algorithmes pour générer des œuvres (art 
génératif) // utiliser internet comme moyen de création et de diffusion (art en ligne) // concevoir des logiciels comme 

HDA NUMÉRIQUE & INDIVIDUALISME
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https://www.flickr.com/gp/59764781@N06/656293


NOTES

forme artistique (art logiciel) // utiliser les technologies mobiles, tactiles et connectées comme supports artistiques 
(mobile art) // utiliser le hacking (détournement des outils et technologies numériques)  

INSPIRATIONS = Littérature cyberpunk // nouvelles technologies (réappropriation et détournement) // Design numérique  

OPPOSITIONS = Art commercial

RAYONNEMENT = hacking // markers // …

CATÉGORIES = 

https://flic.kr/s/aHsmMcrrS2
https://flic.kr/s/aHsmMchrZd
https://www.flickr.com/gp/59764781@N06/1j772U
https://www.flickr.com/gp/59764781@N06/38m5Pf
https://flic.kr/s/aHsmMcpcQQ

	Bouton 1: 
	Bouton 4: 
	Bouton 7: 
	Bouton 5: 
	Bouton 8: 
	Bouton 6: 


